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Stellenausschreibung

Der Deutsche Volkshochschul-Verband e.V. ist der Dachverband von 16 Volkshochschul-Landesverbänden und 1000 Volkshochschulen in Deutschland. Mit Förderung durch das Bundesministerium für Bildung und Forschung sind wir im Förderschwerpunkt „Forschungs- und Entwicklungsvorhaben im Bereich Alphabetisierung/Grundbildung für Erwachsene“ an folgendem Verbundprojekt beteiligt:
„Alphabit - Game Based Training (GBT) in der Grundbildung“
Hauptziel des Verbundprojektes ist die Konzeption, Entwicklung, Erprobung und Verbreitung eines Szenario basierten, computerunterstützten Lernangebotes für Geringqualifizierte. 

Weitere Partner im Verbund sind das Fraunhofer Institut für Graphische Datenverarbeitung (Rostock), das Deutsche Institut für Erwachsenenbildung (Bonn) und der Volkshochschulverband Mecklenburg-Vorpommern (Schwerin). Der DVV führt in diesem Verbund das folgende Teilprojekt durch: 
Thematische Ausgestaltung und Einführung

des Game Based Training in die Weiterbildungspraxis

Dieses Teilvorhaben entwickelt das Konzept für das Szenario basierte Game based Training (GBT). Auf Basis differenzierter Analysen der Zielgruppen sowie der lebens- und arbeitsweltbezogenen Anforderungen der Zielgruppe werden das dem GBT zugrunde liegende Curriculum, die Spielidee sowie die notwendigen Drehbücher erarbeitet. Das GBT unterstützt Lerner beim Erwerb von Lese-, Schreib- und Rechenkenntnisse, die als grundlegende Voraussetzung für die Bewältigung der Anforderungen im Berufs- und Alltagsleben gelten. Die Konstruktion des GBTs wird so gestaltet, dass Aufgaben in Einzel, Partner- und Gruppenarbeit gelöst werden können. Damit werden neben dem Erwerb wichtiger kognitiver Fähigkeiten auch soziale Kompetenzen erlernt. Begleitende Materialien für Lerner, Bildungsträger und Kursleitende bieten Hinweise zur Verwendung des GBT in Kurs- und Selbstlernphasen. Ein zu entwickelndes Qualifizierungskonzept für Kursleitende schafft die Voraussetzung für den Einsatz des GBT in unterschiedlichen Situationen der Unterrichtspraxis. In der Disseminationsphase werden das GBT und die zugehörigen Materialien Lernern, Bildungsträgern und Multiplikatoren zur Verfügung gestellt. Der DVV wird dabei vorhandene Kooperationsstrukturen und einschlägige Projekterfahrungen nutzen, um die Distribution sowie eine nachhaltige Verwendung des GBT zu unterstützen. 
Für unser Projektteam suchen wir ab sofort eine/n
Wissenschaftliche/r Mitarbeiter/-in (1/1 TVöD 13)

für die Lernspielentwicklung
Sie verfügen über ein abgeschlossenes Hochschulstudium und/oder entsprechende Zusatzqualifikation im Bereich der Mediendidaktik/E-Learning/Lernspielentwicklung. Sie sollten über theoretische und praktische Erfahrungen in der Bildungsarbeit mit neuen Medien verfügen. Erwünscht sind insbesondere Erfahrungen in der Entwicklung bzw. Konzeptionierung spielbasierter Lehr- und/oder Lernangebote. Sie sind in der Lage, Projektaufgaben zu planen, umzusetzen sowie Arbeitsaufträge an externe Auftragnehmer zu steuern und zu überwachen. Von Vorteil wäre es zusätzlich, wenn Sie über praktische Erfahrungen in der Weiterbildung verfügen und die Rahmenbedingungen von Weiterbildungseinrichtungen kennen. Die Bereitschaft und Fähigkeit zur Teamarbeit sind unverzichtbar. Zudem erwarten wir von Ihnen Flexibilität, Kreativität, Belastbarkeit und Einsatzfreude.
.........................................................

Der Dienstort ist Bonn.
. 

Fachliche Auskünfte erteilt die stellvertretende Verbandsdirektorin Gundula Frieling, 

Telefon: 0228/97569-21, Fax: 0228/97569-30, E-Mail: frieling@dvv-vhs.de
Bitte senden Sie uns Ihre Bewerbung bis zum 15.07.2008 an: 

Deutscher Volkshochschul-Verband e.V., 

Verbandsdirektion

Stichwort „Alphabit“ 

Obere Wilhelmstr. 32 

53225 Bonn

Bonn, den 20.06.2008
Gundula Frieling
stellv. Verbandsdirektorin
